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EESTI SULGPALLI KLUBIDE KARIKAS 
Klubide Karikas saab viieseks! 

2026 
 
Korraldaja:​ ​ Veeriku Badminton koostöös Eesti Sulgpalliliiduga 
 
Koht ja aeg:​ Klubide Karikas toimub 27-29.novembril 2026 Käärikul, 

Kääriku Spordihoones. Meistriliiga alustab mängimist 27. 
novembril. Meistriliiga lõpetab mängimise 28.novembril. 
Kõikidel liigadel peale meistriliiga toimuvad mängud 
laupäeval 28.11 ja pühapäeval 29.11. Täpne mängude 
plaan ja ajakava avaldatakse hiljemalt 18.11.2025.  

 
Peakohtunik:​ Reet Vokk 
 
Osalejad:​ Võistlusel saavad osaleda kõik Liidu liikmesklubidesse 

kuuluvad sportlased, kes on arvatud oma klubi võistkonna 
koosseisu.  

​  
Võistlus toimub viies tasemeklassis:  

1.​ Meistriliiga 
2.​ Esiliiga 
3.​ 2. liiga 
4.​ 3. liiga 
5.​ Rahvaliiga - kõik, kes ei kuulu eelnevatesse liigadesse 

 
Igasse tasemeklassi võib klubi registreerida vaba arvu 
võistkondi. Üks mängija saab mängida ühes tasemeklassis ja 
ühes võistkonnas. Ühe võistkonna suurus on maksimaalselt 3 
meest ja 3 naist. 
 
Võistkonna tasemeklass määratakse võistkonna mängijate 
Eesti edetabeli(kehtiv edetabel 02.10 seisuga) koha alusel. 
Kui võistkonna üks või rohkem mängijatest on Eesti edetabeli 
alusel mistahes mänguliigis Meistriliigas, siis võistkond 
võistleb Meistriliigas. Sama reegel kehtib ka teiste liigade 
kohta. Kui võistkonna mängija, kellel edetabelipunktid 
puuduvad, on eelneval viiel hooajal olnud mistahes 
mänguliigis Meistriliigas, ei ole tal lubatud võistelda allpool 
Esiliigat. Alates vanusest 35 see piirang ei kehti. 
Võistkonna mängijatel, kes edetabeli alusel kuuluvad 
Meistriliigasse, aga kes on 35 või vanemad, on õigus soovi 
korral võistelda Esiliigas. 
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Mänguliigid ja  
süsteem:​ Võistkondlik turniir, kus vastas võistkonna vastu mängitakse 

100 punktini. Mängude järjestus loositakse. Mängude 
järjestus teavitatakse ESL kodulehel 
www.badminton.ee peale registreerimise tähtaja lõppu. 
Üks mängija võib iga võistkonna kohtumises mängida 2(kaks) 
mänguliiki. Võistlus toimub alagruppides, vajadusel jätkavad 
alagruppide võitjad olümpiasüsteemis ja selgitavad võitja.​ 

Asetamine ja  
loos:​ Võistkondade paigutamine toimub 01.11.2026 kehtiva 

edetabeli alusel, kus liidetakse kokku võistkonna 4 mistahes 
mänguliigi paremuselt kõrgemal asetseva mängija (2 mehe ja 
2 naise) edetabelipunktid. Neli võistkonda paigutatakse. 
Võrdsete punktide korral saab kõrgema paigutuse võistkond, 
kelle mängija asub Eesti edetabelis mistahes mänguliigis 
kõrgeimal kohal. Kui ka see on võrdne, siis saab kõrgema 
paigutuse võistkond, kelle teine ja seejärel kolmas mängija 
asub Eesti edetabeli mistahes mänguliigis kõrgemal kohal. 

 
Asendamine: ​ Võistkonna mängija asendamine on lubatud kuni 1(üks) tund 

enne võistkonna esimest mängu, tingimusel, et uus mängija 
ei ole Eesti edetabeli mistahes mänguliigis kõrgemal kohal, 
kui asendatav mängija.  

​ Maksimaalselt võib asendada kolme mängijat. 
 
Registreerimise 
tähtaeg:​ Võistkondade nimeline registreerimine toimub kuni 3. 

novembrini 2026 aadressile info@badminton.ee klubide 
kaudu ja kasutades registreerimisvormi.  

​ Võistlusel osalevate võistkondade nimekiri avaldatakse 
hiljemalt 3(kolm) päeva peale registreerimise tähtaja lõppu 
ESL kodulehel www.badminton.ee.   
Ööbimise paketi valik saata vabas vormis e-kirjana samuti 
2.novembriks karikas@vbadminton.ee. Valitud paketti saab 
valida, kuni kohti jätkub. Pakettide info pikemalt ülejärgmises 
punktis. Pakettide eest tasumine toimub klubide kaudu 
esitatud arvete alusel.  
​ 

Tabelid ja  
ajakava:​ Võistluse ajakava avalikustatakse Eesti Sulgpalliliidu kodulehel 

hiljemalt 18. novembril 2026. 
 
 

 

http://www.badminton.ee
mailto:info@badminton.ee
mailto:karikas@vbadminton.ee
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Osavõtutasu ja​ majandamine: ​  

 
Iga osaleja osavõtutasu sõltub valitud paketist ja selle 
saadavusest. Paketi hind on osaleja kohta. Korraldajal 
on õigus teha ööbimistes muudatusi. Paketti saab 
valida, kuni kohti jätkub. Lisaöö ja pereliikme 
pakett(v.a ÖÖD majas) öö kohta maksab 60 
eurot(sisaldab majutust ja kolme sööki).  

 
PAKETT “VÕISTKONNAMAJA” hind 125€ - Pakett sisaldab 
võistlemist kahel päeval koos korralduse ja sulgpallidega. 
Lisaks sisaldab osavõtutasu ööbimist (28.-29.11.2026) 
12-kohalises võistkonnamaja kahekohalises toas. Samuti 
sisaldab osavõtutasu 3 söögikorda (28. 11 lõuna-, 28.11 
õhtu- ja 29.11 hommikusööki). Antud paketi puhul tuleb 
Teil endal moodustada 10-12 liikmeline seltskond ja 
sellest korraldajat teavitada. Osalustasu sisaldab ka 
laupäeval õhtul toimuval afterparty osalemist, kus esineb 
bänd!  
 
 PAKETT “HOTELL” hind 115€ - Pakett sisaldab võistlemist 
kahel päeval koos korralduse ja sulgpallidega. Lisaks sisaldab 
osavõtutasu ööbimist (28.-29.11.2026) kõikide mugavustega  
Kääriku hotelli 2- kuni 3-kohalistes tubades. Samuti sisaldab 
osavõtutasu 3 söögikorda (28. 11 lõuna-, 28.11 õhtu- ja 
29.11 hommikusööki). Osalustasu sisaldab ka laupäeval õhtul 
toimuval afterparty osalemist, kus esineb bänd! 
PAKETT “HOSTEL” hind 100€ - Pakett sisaldab võistlemist 
kahel päeval koos korralduse ja sulgpallidega. Lisaks sisaldab 
osavõtutasu ööbimist (28.-29.11.2026) Kääriku hostelis 
4-kohalises toas. Samuti sisaldab osavõtutasu 3 
söögikorda(28. 11 lõuna-, 28.11 õhtu- ja 29.11 
hommikusööki). Osalustasu sisaldab ka laupäeval õhtul 
toimuval afterparty osalemist, kus esineb bänd!  
PAKETT “TEHVANDI” hind 110€ - Pakett sisaldab 
võistlemist kahel päeval koos korralduse ja sulgpallidega. 
Lisaks sisaldab osavõtutasu ööbimist (28.-29.11.2026) 
kõikide mugavustega Tehvandi hotellis 2- kuni 3-kohalises 
toas. Samuti sisaldab osavõtutasu 3 söögikorda (28. 11 
lõuna-, 28.11 õhtu- ja 29.11 hommikusööki). Hommikusöök 
Tehvandil ja teised söögid Käärikul. Hotell asub 16 minutilise 
autosõidu kaugusel Käärikust. Osalustasu sisaldab ka 
laupäeval õhtul toimuval afterparty osalemist, kus esineb 
bänd!  
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PAKETT “VIP” hind 200€  - Pakett sisaldab võistlemist 
kahel päeval      koos korralduse ja sulgpallidega. Lisaks 
sisaldab osavõtutasu ööbimist ühele inimesele 
(29.-30.11.2025) kahekohalises ÖÖD peegelmajas. Samuti 
sisaldab osavõtutasu 3 söögikorda (28. 11 lõuna-, 28.11 
õhtu- ja 29.11 hommikusööki). Mittevõistleva kaaslase pakett 
ÖÖD majas on 110 eurot ja sisaldab kõiki sööke. Osalustasu 
sisaldab ka laupäeval õhtul toimuval afterparty osalemist, kus 
esineb bänd! 
 
KÕIK HINNAD SISALDAVAD EESTI SULGPALLILIIDU 
LITSENTSITASU. 
 
Paketiväline öö või perekonnaliikme öö, mis on broneeritud 
läbi korraldaja maksab 60 eurot inimene(v.a ÖÖD maja) ja 
sisaldab lisaks ööbimise ka kolme sööki sarnaselt võistleja 
paketile.  
 
Pakett lõpeb 29.11.2026 hommikusöögiga. Võimalus juurde 
osta lõunasöök 29.11 (+372) 766 5600. Tellimine 
vähemalt 24h enne. Tasumine kohapeal. 
Võimalik on endale rentida saunasid. Hinnakiri, info ja 
boneerimine https://kaariku.ee/hinnad/saunad/. 
Meistriliiga klubi kohta on lubatud kaasa üks tasuta juhendaja. 
teistel liigadel tasuta juhendaja kohta pole. Juhendaja ei tohi 
olla ise võistkonnas mängija. Tasuta koha avaldus koos 
majutuse soovidega saata vabas vormis e-kirjana 
karikas@vbadminton.ee. Lõpliku tubade jaotuse otsustab 
korraldaja. 
Osavõtumaksu tasub klubi arve alusel võistluse 
korraldajale vastavalt sellele mitu osalejat võistkonnas 
mängib. Arved esitatakse ja peavad olema tasutud 
enne turniiri algust. 50 protsenti osalustasust kuulub 
tagastamisele, kui osalus tühistatakse vähemalt 48 
tundi enne esimese mängu algust. Hiljem osalustasu ei 
tagastata. 

 
Auhinnaraha:​ Meistriliiga võitja võistkond teenib 1200€ auhinnaraha. 
Esiliiga võitja võistkond teenib 300€ auhinnaraha. Auhinnaraha makstakse välja 
korraldaja poolt otse võitjatele.     ​ ​  
Sulgpall:​ Yonex AS-50(Meistriliiga) YOUNG Performance 70(Esiliiga, 

2,3. ja RAHVA. liiga. 
 
Väljakud: ​ ​ Mängitakse 8-l väljakul. 
 

 

https://kaariku.ee/hinnad/saunad/
mailto:karikas@vbadminton.ee
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Riietus:​ Mängijate riietust reguleerib ESL võistlusreeglite punkt 16. 
​ On soovitav, et klubi võistkonna riietus on ühte värvi. 
​  
Autasustamine:​ Kõikide liigade võitja võistkonda autasustatakse rändkarikaga, 

esikolmikut medalite ja meenetega. 
 
Reeglistik:​ Võistluse läbiviimisel juhindutakse Eesti Sulgpalliliidu ja BWF-i 

reeglistikest. Võistluse käigus tekkivate probleemide 
lahendamisel on peakohtuniku otsus lõplik. Vastuolu korral  
ESL reeglistike ja BWF reeglistike vahel kohaldatakse BWF 
reegleid. 

Mängusüsteem 
100 punktini:​ Mängu võidab võistkond, kes jõuab esimesena 100 punktini. 

Esimene kohtumine lõpeb kui üks mängijatest saab 20 punkti, 
teine kohtumine lõpeb kui üks mängijatest saab 40 punkti, 
kolmas kohtumine lõpeb, kuid üks võistkond saab 60 punkti, 
neljas kohtumine lõpeb kui üks võistkond saab 80 punkti ja 
viies kohtumine ning ka mäng lõpeb kui üks paar saab 100 
punkti. Kahe punkti vahet ei ole, seisul 99:99 võidab see 
võistkond, kes võidab viimase punkti.  
Mängijad pooli ei vaheta. Seisudel 10, 30, 50, 70 ja 90 on 1 
min intervall. 
Esimeses mängus loositakse serviõigus, järgmistes mängudes 
alustab servimist eelmise mängu võitnud võistkonna mängija.  

 
 
Muu info: ​ Kõik võistlust puudutavad küsimused palume osaleval klubil 

saata kirjalikult aadressil info@badminton.ee 
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