
 

RAKVERE RABAK  

14. oktoobril 2023 

Aqva spordikeskuses 

Kastani pst 16, Rakvere 

 

VÕISTLUST KORRALDAB  

Rakvere Sulgpalliklubi  

(klubi esindaja Mairi Uiboaed: rakveresulgpall@gmail.com, +372 554 7556) 

OSALEJAD 

Võistlustele on oodatud osalema kõik soovijad. 

VÕISTLUSE SÜSTEEM 

Võisteldakse nais-, mees- ja segapaarismängus meistriliigas, esiliigas, teises, kolmandas ja 

neljandas liigas. Võistlused toimuvad alagruppides. Iga liiga 4 esimest mängijat paigutatakse 

vastavalt Eesti edetabelile, mis kehtib võistlustabelite koostamise ajal. Alagruppide võitjad 

jätkavad olümpiasüsteemis ja selgitavad võitja. Mängijate paigutamine ja loosimine toimub 

vastavalt Eesti edetabelile. Kaotajad on sama väljaku järgmise mängu punktilugejad. 

MAJANDAMINE  

Kõik võistlustega seotud kulud (sh osavõtutasu, sulgpallid, sõidukulu jmt) on osalejate kanda. 

OSAVÕTUTASU  

20 eurot mängija ja mänguliigi kohta. Mängijale, kes ei kuulu ESL liikmesklubisse, on 

osavõtutasu 2 eurot kallim. Osavõtutasu saab tasuda Rakvere Sulgpalliklubi arveldusarvele 

EE934204278627726702 hiljemalt 13. oktoobril või sularahas võistluse toimumise päeval 

enne oma esimest mängu. Maksekorralduse selgitusse märkida võistleja nimi. Osavõtutasu ei 

sisalda sulgpalle. 

SULGPALL 

Võistluse ametlik pall on Young Performance 70. 

REGISTREERIMINE 

Registreerimine võistlusele toimub e-posti teel kuni 10. oktoobrini aadressil 

indrek@sulgpalliklubi.ee. Registreerimisele saadetakse kinnitus. Registreerimisel tuleb mär-

kida mängija nimi, klubiline kuuluvus, liiga ja paariline. Võistluste ajakava ja tabelid avalikus-

tatakse 12. oktoobril lehel www.tournamentsoftware.com.   

mailto:rakveresulgpall@gmail.com
mailto:indrek@sulgpalliklubi.ee
https://www.tournamentsoftware.com/sport/events.aspx?id=32bc4367-24d0-4c02-ac8d-81815ac5a59b


 

Liigadesse paigutamisel on aluseks kehtiv Eesti edetabel. Paari mänguklassi määramine 

toimub lähtudes vastava mänguliigi kõrgema edetabeli kohaga paarilise kohast Eesti ede-

tabelis. 

AUTASUSTAMINE 

Autasustatakse kõikide mänguliikide kolme paremat. Kui mänguliigis on viis või vähem 

osalejat, autasustatakse finaliste. 

 

TOETAJAD 

  
 

   

 
 
 

 
 
 

 

  
 


